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I NTR O DUC C I Ó N

El problema nunca
fue el deporte. Fue
no saber por dónde.
Como papá o mamá, quieres que tu hijo o hija construya

un futuro que lo apasione y del que pueda vivir. Pero hoy,

elegir carrera se hace muchas veces a ciegas: sin saber

qué opciones existen ni cuál encaja de verdad.

Si tu hijo o hija ama el deporte, esa decisión tiene una

salida que casi nadie conoce. Detrás del deporte hay una

industria entera donde se hace carrera, sin necesidad de

ser atleta. Cantera es el curso que se la muestra, para que

elija con claridad y no adivinando.

Esta guía te explica, en pocos minutos, qué es Cantera,

por qué importa, qué incluye y por qué puede ser una de

las mejores inversiones en el futuro de tu hijo o hija.

Detrás del deporte hay una
industria entera donde se hace
carrera, sin necesidad de ser atleta.

C A NTE R A  N O  E S  E L
C A M I N O .  E S  E L  M A PA .
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01  ·  QUÉ  E S  C A NTE R A

Cantera es un curso en video,
de 14 módulos, para que tu hijo
o hija descubra a qué dedicarse
en la industria del deporte.

No es solo ver clases. Es orientación real: muestra el panorama completo de las

áreas donde de verdad se hace carrera en el deporte, sin necesidad de ser

atleta, de la mano de 21 líderes que hoy trabajan en la industria. No se elige un

área desde el arranque: se recorren las 14 (el tronco común) y con eso tu hijo o

hija decide la suya.

14  M Ó DUL O S  ·  2 1  L Í D E R E S  ·  100%  E N  L Í N E A
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02  ·  P O R  QUÉ  E S  I M P O RTA NTE

La decisión más importante
de tu hijo o hija no debería

tomarse a ciegas.

UN  P R O B L E M A  PA R A  TU  H I J O  O  H I J A

Muchos jóvenes aman el deporte, pero no saben que detrás hay una industria entera

donde se trabaja, ni por dónde empezar. Terminan eligiendo una carrera a ciegas, o

descartando el deporte por creer que solo se vive de él jugando.

UN  P R O B L E M A  PA R A  L O S  PA D R E S

Esa decisión, tomada sin información, es cara. Un semestre en una universidad

privada ronda los $111,000 pesos, y equivocarse significa perder ese dinero y, sobre

todo, tiempo que no regresa.

Fuente del dato: Milenio con datos de Humanitas.

QUÉ  O F R E C E  C A NTE R A

Resuelve el momento anterior a la decisión: le da a tu hijo o hija certeza de por dónde

empezar antes de apostar años y cientos de miles de pesos.
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03  ·  LO  QUE  O BT I E N E  TU  H I J O  O  H I J A

Lo que obtiene
tu hijo o hija

Claridad sobre a qué se quiere dedicar en el deporte.

El mapa de las 14 áreas donde hoy se hace carrera.

El aprendizaje de quienes ya lo lograron, desde adentro.

Las bases de la industria para empezar con ventaja, no desde cero.

El Examen de Aptitudes Cantera, que ubica sus áreas de mayor potencial.

Y para ti: la tranquilidad de que no
está apostando su futuro a ciegas.
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04  ·  E L  CUR S O  P O R  D E NTR O

El curso por dentro

14
M Ó DUL O S  E N  V I D E O

112
C Á P SUL A S

+28
H O R A S  D E  C O NTE N I D O

14 módulos en video, uno por cada área de la industria del deporte.

112 cápsulas y más de 28 horas de contenido.

El Plantel: 21 líderes que hoy narran, dirigen y deciden en el deporte.

El Examen de Aptitudes Cantera (EAC): una guía que ubica en qué áreas tiene más

potencial. No es un test que adivina, es orientación que se contrasta con el Plantel.

100% en línea y on demand: lo ve a su ritmo, desde computadora, tablet o celular.
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05  ·  LO S  14  TE M A S

Hay más cancha
de la que ves.

Los módulos no son al azar. Son las 14 áreas del deporte que hoy sí dan para hacer carrera,

elegidas por el Plantel. El curso las recorre todas.

Ecosistema del Deporte Profesional Finanzas y Administración Deportiva

Marketing Deportivo y Comercialización Comunicación Deportiva y PR

Periodismo Deportivo Narración y Storytelling Deportivo

Producción y Contenido Deportivo Operación y Gestión de Eventos Deportivos

Dirección Deportiva Scouting y Detección de Talento

Táctica, Análisis y Data Representación y Derecho Deportivo

Industria Alternativa El Nuevo Juego
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05  ·  LO S  14  TE M A S

01 Ecosistema del Deporte Profesional
La industria deportiva tiene actores, dinero y poder que muy pocos conocen. Este módulo te da una

radiografía honesta de cómo funciona realmente el negocio del deporte: quién decide, quién ejecuta

y dónde están las oportunidades que nadie te había explicado. El punto de partida para elegir tu

camino con información real.

02 Finanzas y Administración Deportiva
El deporte mueve millones, pero pocos saben cómo. Aprende cómo se construyen presupuestos, se

negocian contratos y se gestiona el dinero en clubes y proyectos deportivos reales. Desde el Fair

Play Financiero hasta los errores que quiebran organizaciones. Formación que la mayoría de los

gestores deportivos nunca tuvo.

03 Marketing Deportivo y Comercialización
El marketing deportivo no es amar el deporte, es entender a las audiencias, las marcas y el retorno.

Descubre cómo se negocian patrocinios, se diseñan activaciones y se construye fan engagement

real. La diferencia entre una campaña que funciona y una que solo se ve bien en presentación.

04 Comunicación Deportiva y PR
Gestionar la narrativa de un club, atleta o federación es una disciplina estratégica. Aprende cómo se

construye imagen, se manejan crisis, se preparan voceros y se navega la relación con medios y

directivos. Comunicación real, no relaciones públicas de manual.

05 Periodismo Deportivo
El periodismo deportivo no es glamoroso, es exigente, ético y está en transformación constante.

Conoce la rutina real de un reportero, cómo se construyen fuentes, se verifican historias y se trabaja

bajo presión. La versión honesta del oficio que nadie te cuenta antes de entrar.

L O S  1 4  TE M A S 09



05  ·  LO S  14  TE M A S

06 Narración y Storytelling Deportivo
Narrar no es un talento innato, es un oficio que se construye. Aprende los fundamentos del

storytelling deportivo, las diferencias entre TV, radio y digital, y cómo se prepara una transmisión

profesional. La voz como herramienta y la marca personal como activo de carrera.

07 Producción y Contenido Deportivo
Detrás de cada gran transmisión hay decisiones que nadie ve. Rodolfo Ramírez, Director de

Producción de Azteca Deportes, abre la caja negra de producir Juegos Olímpicos, Copas del Mundo

y eventos de alto perfil. El oficio que hace posible lo que el público da por sentado.

08 Operación y Gestión de Eventos Deportivos
Organizar un evento deportivo es uno de los trabajos más exigentes e invisibles de la industria.

Aprende cómo se operan eventos desde la logística y seguridad hasta la experiencia del fan y la

relación con patrocinadores. La perfección operativa es cuando nadie nota que exististe.

09 Dirección Deportiva
El director deportivo construye el equipo con el que el entrenador trabaja. Aprende cómo se

planifican proyectos, se negocian fichajes, se gestiona el vestuario y se toman decisiones bajo

presión extrema. El rol más estratégico del fútbol profesional explicado desde adentro.

10 Scouting y Detección de Talento
El scouting no es descubrir jugadores, es evaluarlos con método. Andrés Lillini y Alex Diego explican

cómo se observa, se documenta y se recomienda talento en el fútbol moderno. La diferencia entre el

ojo del aficionado y el criterio del profesional.

L O S  1 4  TE M A S 1 0



05  ·  LO S  14  TE M A S

11 Táctica, Análisis y Data
El análisis táctico moderno combina video, datos y criterio humano. Pepe Del Bosque y Rafael

Puente Jr. explican cómo se lee un partido, se prepara a un rival y se comunica el análisis dentro de

un cuerpo técnico y ante una audiencia. Fútbol pensado, no solo visto.

12 Representación y Derecho Deportivo
Ser representante deportivo es mucho más que conseguir contratos. Aprende cómo funciona el

mercado de transferencias, qué se negocia en un contrato profesional, cuáles son las zonas grises

del oficio y cómo se construye una práctica ética y sostenible en un campo con pocas reglas claras.

13 Industria Alternativa: Psicología, Tecnología y Esports
Tres campos que están redefiniendo la industria deportiva y que generan oportunidades reales hoy.

Psicología del deporte, tecnología aplicada al rendimiento y esports como industria profesional.

Los espacios menos saturados y más prometedores para quien quiere entrar al deporte desde un

ángulo distinto.

14 El Nuevo Juego: Oportunidades en la Industria Deportiva
Aldo Sales, fundador de Playbook, cierra el programa con la visión que ningún otro módulo puede

dar: cómo se lee el deporte como negocio. Dinero, medios, marcas y audiencias en LATAM. El

contexto para tomar decisiones de carrera con criterio, y los primeros pasos concretos para dar

después de Cantera.

L O S  1 4  TE M A S 1 1
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06  ·  E L  P L A NTE L

Te enseñan los
que ya lo lograron.
No son profesores de aula. Son 21 referentes que hoy viven de la industria del deporte y

dan la cara.

Toño de Valdés Raúl Orvañanos Ricardo Peláez Rafa Puente Jr

Andrés Lillini Jaime Ordiales Majo González
Héctor González

Iñárritu

Iñigo Riestra Pepe del Bosque Mariel Duayhe
Alejandro

Orvañanos

E L  P L A NTE L 1 2



06  ·  E L  P L A NTE L

Cada uno cuenta, desde
adentro, cómo se entra
de verdad a su área.
R ETR ATO S  D E  CUATR O  I NTE G R A NTE S  P E N D I E NTE S

D E  E NTR E G A

Andrés Labán Aldo Sales Rodolfo Ramírez Arturo Villanueva

Douglas Sloane Alex Diego Eduardo Cázares Irving Mendoza

Miguel Oyamburu

E L  P L A NTE L 1 3



07  ·  L A  P R O M E S A  C A NTE R A

Nadie sale de Cantera
sin saber dónde puede
crecer en el deporte.

Es una promesa de claridad, no de empleo. No prometemos un trabajo.

Prometemos que tu hijo o hija saldrá con una visión clara de la industria y de su

lugar en ella, para tomar la siguiente decisión con criterio.

Y aunque al final no eligiera de inmediato, el tronco común ya es un aprendizaje

de valor: sale conociendo cómo funciona la industria del deporte por dentro, un

conocimiento que le sirve toda la vida.

L A  P R O M E S A  C A NTE R A 1 4



08  ·  L A  I NVE R S I Ó N

La inversión
Cantera es un solo pago, con tarjeta de débito o crédito.

$7,000 MXN $7,700 MXN precio de lanzamiento

Promoción de lista de espera: al registrarse en la lista de espera, se asegura el

precio de preregistro de $7,000 MXN, en lugar de $7,700 del lanzamiento.

El precio de preregistro se respeta siempre y cuando el curso se adquiera durante

los primeros 30 días de su lanzamiento. Aplican términos y condiciones.

I N C LUYE

Los 14 módulos en video.

112 cápsulas, más de 28 horas de contenido.

El acceso al Plantel: 21 líderes de la industria.

El Examen de Aptitudes Cantera.

Acceso en línea y on demand, desde cualquier dispositivo.

Aparta tu lugar en la lista de espera
Asegura el precio de preregistro en canteratalent.com

CANTERATALENT.COM

Q R

P E N D I E NTE

L A  I NVE R S I Ó N 1 5



09  ·  P R E GUNTA S  F R E CUE NTE S

Preguntas frecuentes
El curso

¿Cantera es un curso o algo más?

Cantera es un curso en video sobre la industria del

deporte, con orientación para descubrir tu lugar en

ella. Más que ver clases, es el primer paso para

construir una carrera en el sector, de la mano de

quienes ya viven de él.

¿Qué voy a aprender?

Cómo funciona de verdad la industria del deporte,

qué caminos profesionales existen, qué habilidades

pide cada área y cómo empezar a construir el tuyo

según tus intereses y fortalezas.

¿Qué hace diferente a Cantera de
una universidad o un diplomado?

Cantera no busca sustituir una carrera. La

complementa con conocimiento práctico, orientación

y experiencias reales de líderes de la industria. Te

ayuda a entender cómo funciona el deporte por

dentro y cómo dar tus primeros pasos.

¿Por qué elegir Cantera?

Porque no solo aprendes sobre la industria del

deporte. Aprendes cómo encontrar tu lugar dentro

de ella.

¿Es para mí?

¿Esto es para mí?

Sí, si te apasiona el deporte y te has preguntado

cómo trabajar en esta industria. Está pensado sobre

todo para jóvenes que aman el deporte y aún están

decidiendo su camino, y también sirve a quienes

quieren conocer las áreas donde se trabaja en él.

¿Necesito haber estudiado algo
relacionado con deportes?

No. La industria del deporte necesita perfiles de

muchas disciplinas: marketing, comunicación,

administración, derecho, psicología, producción,

diseño, tecnología, análisis de datos, comercialización

y más.

¿Necesito experiencia previa?

No. Está diseñado para quienes quieren iniciar o

reorientar su camino hacia la industria del deporte.

P R E GUNTA S  F R E CUE NTE S 1 6



09  ·  P R E GUNTA S  F R E CUE NTE S

Quién te enseña

¿Quiénes enseñan?

El Plantel: referentes que hoy trabajan en clubes,

ligas, marcas y medios de la industria del deporte.

Aprendes directamente de quienes la viven todos

los días.

¿El contenido es teórico o práctico?

Está basado en experiencias reales. Cada integrante

del Plantel comparte casos, aprendizajes y

recomendaciones que difícilmente encontrarías en un

salón de clases.

El Examen de Aptitudes Cantera

¿Qué es el Examen de
Aptitudes Cantera (EAC)?

Al final del curso, una evaluación que te ayuda a ver

qué carrera de la industria hace más sentido contigo,

según tus intereses, habilidades y perfil. No es un test

que adivina: es una guía que contrastas con lo que

hacen los referentes del Plantel.

¿El examen me dice
exactamente qué estudiar?

No decide por ti. Te da una guía clara para que

tomes tu decisión con más información, no una

etiqueta cerrada.

Cómo funciona

¿Cuánto dura?

Son 14 módulos de contenido, para que avances a tu

propio ritmo.

¿Puedo tomarlo cuando quiera?

Sí. Es 100% en línea. Accedes cuando mejor te

convenga desde computadora, tablet o celular

con internet.

¿Durante cuánto tiempo tendré acceso?

Podrás volver a las lecciones las veces que necesites

dentro del periodo de acceso.

¿Desde qué país puedo tomarlo?

Desde cualquier parte. Todo el contenido está en línea

y en español.

¿Puedo verlo desde mi celular?

Sí. Funciona en computadora, tablet y celular.

¿Recibiré un certificado?

Al terminar recibes un diploma digital que acredita tu

conclusión del programa.

P R E GUNTA S  F R E CUE NTE S 1 7



09  ·  P R E GUNTA S  F R E CUE NTE S

Trabajo, pago y futuro

¿Me garantiza conseguir trabajo?

No podemos garantizar un empleo. Lo que sí: tendrás

una visión mucho más clara de la industria,

aprenderás de profesionales con experiencia y saldrás

mejor preparado para las oportunidades que vengan.

¿Habrá bolsa de trabajo?

Hoy Cantera es formación y orientación. A futuro,

nuestra visión es acercar el talento a la industria, pero

no prometemos empleo ni una bolsa de trabajo.

¿Qué pasa después de terminar?

Cantera es un proyecto en crecimiento. Nuestra visión

es sumar herramientas, contenidos y mentorías para

que sigas desarrollando tu camino en la industria. Lo

que exista hoy se comunica como es, sin prometer lo

que aún no está.

¿Cómo funciona el pago?

La inscripción se hace con un proceso de pago

seguro con los métodos disponibles en la plataforma.

¿Qué pasa si tengo dudas durante el curso?

Tendrás canales de soporte para cualquier tema de

acceso o funcionamiento del programa.

Tu lugar en
el deporte ya
existe. Falta
que sepas cuál.

CANTERATALENT.COM

P R E GUNTA S  F R E CUE NTE S 1 8



El mejor pase para el
futuro de tu hijo o hija
es la claridad. Dásela.

Q R  A  L A  L I STA  D E

E S P E R A  P E N D I E NTE

CANTERATALENT.COM


